
UNIVERSITAS ESA UNGGUL 

 

87 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Anwardi, A., Ramadona, A., Hartati, M., Nurainun, T., & Permata, E. G. (2020). Analisis 

PIECES dan Pengaruh Perancangan Website Fikri Karya Gemilang Terhadap Promosi 

Menggunakan Metode Waterfall. Jurnal Rekayasa Sistem & Industri (JRSI), 7(1), 57. 

https://doi.org/https://doi.org/10.25124/jrsi.v7i1.380 

Dadan, D., Soejono, W., Candra, D. R., Rosandi, D., & Rahma, R. (2020). Pengujian Black Box 

pada Aplikasi Penjualan Berbasis Website dengan PHP MySQL Kedai Kopi . Net 

Menggunakan Teknik Boundary Value Analysis. 3(2), 90–94. 

https://doi.org/10.32493/jtsi.v3i2.3864 

Enrico Oley, Dr.Eng Steven R. Sentinuwo, A. A. E. S. (2017). Sistem Pemesanan Makanan Dan 

Minuman Berbasis Website (Studi Kasus Taipan Restoran). Jurnal Teknik Elektro Dan 

Komputer, 6(4), 159–171. 

Fitriawati, M., & Sihombing, D. E. N. (2015). Sistem Informasi Pemesanan Wisata dan 

Ekspedisi berbasis Web pada kampung Batu Malasari. Jurnal Manajemen Informatika 

(JAMIKA), 5(2), 15–28. 

Ita Dewi Sintawati. (2018). Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Kue Berbasis Web Dengan 

Metode Rad (Rapid Application Development). Journal of Information System, Applied, 

Management, Accounting and Research, 2(4), 1–6. 

Josi, A. (2017). Penerapan Metode Prototyping Dalam Membangun Website Desa (Studi Kasus 

Desa Sugihan Kecamatan Rambang). Jti, 9(1), 50–57. 

Karunia, I. P. (2015). Perancangan Enterprise Architecture Develoment Method Dinas Tata 

Kota Bangunan Dan Pemukiman Tangerang Selatan. 

Mei Lisda Sari. (2016). Apa itu Use Case, Activity Diagram, dan Sequence Diagram ? | Talking 

to myself. 2016. 

Pratama, Y. A., & Junianto, E. (2016). Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Ginjal Dan Saluran 

Kemih Dengan Metode Breadth First Search. Jurnal Informatika, 2(1), 1–10. 



UNIVERSITAS ESA UNGGUL 

 

88 

 

https://doi.org/10.31311/ji.v2i1.69 

Somya, R. (2018). Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Framework CodeIgniter dan Bootstrap 

di PT. Pura Barutama. Jurnal Informatika: Jurnal Pengembangan IT, 3(2), 143–150. 

https://doi.org/10.30591/jpit.v3i2.726 

Suharianto, Pambudi, L. B. A., Rahagiyanto, A., & Suyoso, G. E. J. (2020). Implementasi QR 

Code untuk Efisiensi Waktu Pemesanan Menu Makanan dan Minuman di Restoran maupun 

Kafe. BIOS : Jurnal Teknologi Informasi Dan Rekayasa Komputer, 1(1), 35–39. 

https://doi.org/10.37148/bios.v1i1.7 

Triayudi, A., & Rodhi, A. S. (2018). Waterfall Modelling Pada Sistem E-Restorant. Jurnal 

ProTekInfo, 5(Vol. 5 (2018)), 2406–7741. 

https://doi.org/https://doi.org/10.30656/protekinfo.v5i0.836 

Winanjar, J., & Susanti, D. (2021). Rancangan Bangunan Sistem Informasi Administrasi desa 

Berbasis web menggunakan PHP dan MySQL. Prosiding Seminar Nasional Aplikasi Sains 

& Teknologi (SNAST), 97–105. 

Winasis Mahendra Putra, A. D. I. (2022). Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel. 

2(Vol. 11 No. 3 (2022)), 224–232. 

https://doi.org/https://doi.org/10.23887/karmapati.v11i3.54546 

 

  


